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Elektronische Vernetzung & Geschlecht
Zur Konstruktion elektronischer Netze und ihrer Akteurinnen

Elektronische Netze — meist verhandelt unter dem Label , Internet* — sind ein populi-
res Thema. Auch in der 6ffentlichen Rede, in der medialen Berichterstattung haben sie
einen hohen Stellenwert errungen: Statistische Erhebungen messen, wer das Internet
benutzt und welche Nutzungsarten besonders gefragt sind, BeraterInnen vergleichen
die Dienstleistungen rund ums Netz, eine neue Okonomie macht von sich reden, Sozi-
alforscherlnnen ermitteln die Konsequenzen fiir Individuum und Gesellschaft, Medi-
enpidagoglnnen gebe Empfehlungen fiir dic ,richtige* Nutzung durch Kinder etc. Die-
se Aufzihlung lieBe sich miihelos fortsetzen. Auch die Beteiligung von Frauen und die
Auswirkungen des Internet auf die Geschlechterverhiltnisse sind ein nicht selten inte-
grierter Aspekt, der u.a. mitverhandelt wird.

In all diesen Thematisierungen von elektronischer Vernetzung dominiert das Interesse
an der Techniknutzung. Auffallend unterbelichtet bleibt der Blick auf Internet als her-
gestellt, als Produkt von Technikentwicklung. Dies betrifft tendentiell auch die tech-
niksoziologische Forschung, deren Ausrichtung Jorg Stribung in seiner aktuellen
Ubersicht iiber die Wissenschafts- und Technikforschun g wie folgt beschreibt: |, Wich-
tige Forschungsfragen der Internetforschung betreffen zum einen das Potential an An-
dersartigkeit von ,virtuellen* gegeniiber ,realen® Sozialwelten, zum anderen die absch-
baren qualitativen Verinderungen im Kommunikations- und Informationshandeln der
mit Netzdiensten agierenden Akteure und Organisationen® (Striibing 2000: 74). Dem-
gegeniiber méchte sich dieser Beitrag schwerpunktmiBig der Konstruktion elekironi-
scher Vemetzung zuwenden.' '

' Der Begriff , Konstruktion™ hat in verschiedenen Kontexten emne wichtige Rolle gespielt. Er kommt

aus dem Bereich der ingenicurstechnischen Konstruktion von Maschinen, Geriten oder Anlagen
(vgl. dazu die historische Untersuchung zum Konstruktionsbegriff von Konig 1999). Spiitestens seit
dem 1966 erschienen Buch e pesellschaftliche Konstruktion der Wirklichkeit” von Berger &
Luckmann findet innerhalb der Sozialwissenschaften cine Diskussion um |, soziale® Konstruktion
statt. Die Konstruktionsthese besagt — in aller Kirze -, dass auch Phinomene der gesellschaftlichen
Wirklichkeit, die in der Alltagswelt als selbstverstindlich gegeben erscheinen, sozial gemacht, eben
konstruiert sind. Besonders in der Geschlechterforschung ist diese Diskussion von ciniger Bedeu-
tung: Die Vorstellung von Geschlecht als Konstruktion heisst, auch das sog. hiologische Geschlecht
nicht als naturgegebene Tatsache, sondem als gesellschafilich hervorgebracht und damit auch gesell-
schaftlich verinderbar aufzufassen. Konstruktivistische Thesen haben damit die in der feministi-
schen Theorie entwickelte analytische Trennung der Geschlechtskategorie in sex und gender hinter-
fragt, und die Existenz eines vorgesellschafilich gegebenen biclogischen Geschlechtsunterschieds
radikal zur Disposition gestellt. Die Debatte in den 1990er Jahren wurde insbesondere durch die
VerbfTentlichung von Judith Butlers ,Gender Trouble” {1990) sowie dem Aufsatz , Wie Geschlech-
ter gemacht werden. Die soziale Konstruktion der Zweigeschlechtlichkeit und ihre Reifizierung in
der Frauenforschung” von Gildemeister & Wetterer (1992) in der BRD entziindet. Bezogen auf den
Bereich der Technik hat die Rede von der sozialen, im Unterschied zur technischen, Konstruktion
die Funktion, auf die gesellschaftlichen Faktoren aufmerksam zu machen, die auf die Entwicklung
van Technik Einfluss haben (zum Stand der Technikgeneseforschung vgl. Rammert 1998 und 2000).
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Ich méchte in diesem Text eine konstruktivistische Perspektive entwickeln, die der
Spezifik des Gegenstands elektronische Vemetzung Rechnung triigt und diesen als Teil
gesellschafilicher Prozesse begreift. Mit elektronischer Vernetzung meine ich die Ver-
kniipfung von sozialen bzw. politisch-strategischen Netzwerken und Informationstech-
nologie. Die Formulierung betont zum einen die Herstellungsdimension selbst, zum
anderen den Handlungskontext, wie er auch mit dem englischen ~Networking™ be-
zeichnet wird. Letzeres erfordert kontinuierliche Arbeit, gegeniiber dem elektronischen
Netz als fertigem Resultat.? Dies eréffnet den Blick auf eine komplexe konstruktive
Praxis, die zugleich auch die Arbeit an passenden vernetzten Akteurlnnen mit-
einschlieBt. Hier haben Geschlechterkonstruktionen einen wesentlichen Anteil. Mit
einer solchen Untersuchungsperspektive méchte ich die Geschlechtskategorie nicht
universell als relevant setzen, sondemn dort aufspiiren, wo und wie sie in Erscheinung
tritt. Ich frage danach, in welcher Weise Geschlecht im Zusammenhang mit elektroni-
schen Netzwerken hervorgebracht wird. Wie wird Geschlecht in Zusammenhang mit
Netzwerk-Technologien konstruiert? Ziel des Textes ist es, diese Frageperspektive
theoretisch zu entwickeln, ohne — da ich aus einem laufenden Projekt berichte — hier
fertige Antworten bereitzuhalten.’

Netzwerken wird hiufig per se ein emphatischer Charakter des Handelns ,,von unten™
zugesprochen. Es erscheint als geeignete Strategie zur Enthierarchisierung. Auch und
besonders feministische Vernetzung schlieBt an diese Verwendungsweise an. Die Om-
nipriisenz von Netzwerken in den unterschiedlichsten gesellschaftlichen Bereichen und
die Geschiftigkeit, mit der allerorts an informationstechnischer Vemnetzung gearbeitet
wird, stellen jedoch auch kntische Vernetzungsanlicgen in ein breiteres und wider-
spriichliches Feld von aktuellen Machtverhiltnissen (vgl. Paulitz & Weber 1999).
Konstruktionen finden immer in gesellschafilichen Verhiltnissen und unter bestimm-
ten Bedingungen des Denkens, Fiihlens, Handelns und Méglichkeiten der Selbstbe-
schreibung statt. Solche Konstruktionen von Subjektivitit und Geschlecht im Zuge
“elektronischer Vernetzung stehen somit auch im Kontext aktueller neoliberaler Re-
strukturierungsprozesse und Verschiebungen.’

Ich setze mich im folgenden zunichst mit zentralen Ansitzen der Geschlechterfor-
schung zum Thema elektronische Netzwerke auseinander. In einem zweiten Schritt
skizziere ich Trends des Konzepts ,Netzwerk‘, dic den aktuellen gesellschaftlichen
Kontext von Vemnetzungsprojekten bilden. SchlieBlich stelle ich meine Perspektive auf
elektronische Vemetzung als konstruktive Praxis sowie einige Thesen auf Basis mei-
ner Analyse empirischer Fallbeispiele vor.

?  In diesem Sinne spreche ich auch ven , informationstechnischer WVernetzung'.

*  Die hier vorgestellte Frageperspektive steht im Kontext meines Dissertationsprojekts . Netzsubjekti-
vitit — Konstruktionen des ,Menschen im Kontext informationstechnischer Entwicklungen®, das ei-
ne empirische Untersuchung umfasst.

* Vgl hierzu insbesondere die von Weber (1998 und 1999} im Anschluss an Foucault herausgearbei-
teten Diskursfiguren im Netz als Dispositiv sowie den Ansatz der Governmentality-Studies
(Brickling w.a. 2000).
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1. Perspektiven auf elektronische Netzwerke und Geschlecht

In der Geschlechterforschung unterscheide ich im folgenden drei Herangehensweisen:
die Gestaltungsperspektive auf elektronische Netze (1.1), die Untersuchung der Kon-
sequenzen elektronischer Netze (1.2) und die Konstruktionsperspektive auf vernetzte
Cyborgs (1.3).

1.1 Gestaltung elektronischer Netze durch Frauen

Im Kontext der technologiepolitischen Debatte’ um die Chancen und Risiken der Neu-
en Technologien, die vorwiegend durch Stimmen aus den Sozialwissenschaften und
dem Gebiet Informatik und Gesellschaft” sowie durch Akteurlnnen aus der Politik
getragen wird, hat sich auch ein an Genderfragen onentierter Diskussionsstrang ent-
wickelt. Im Anschluss an die in der ,allgemeinen’ Debatte aufgeworfenen Fragen so-
zialer Ungleichheit bezogen auf Informationstechnologie, die sich schwerpunktmiBig
in der politischen Forderung nach Abbau von Zugangsbarrieren zu Technik artikulier-
te, konzentrieren sich die feministischen Ansitze auf die Analyse geschlechtsspezifi-
scher Ausschliisse. Infolgedessen steht der Zugang von Frauen zu informationstechni-
scher Bildung und Berufen aber auch zur praktischen Nutzung von Neuen Technologi-
en im Vordergrund. Exemplarisch hierfiir betrachte ich die Position von Heidi Schel-
howe, die die Frage nach den Einflussmoglichkeiten einer kritisch verstandenen In-
formatik auf die technische wie politische Gestaltung der Neuen Technologien mit
Genderforschung verbindet. Thr Ansatz zielt auf Verinderungen im Geschlechterver-
hiiltnis, fiir das der Bereich der Technik von zentraler Bedeutung ist.

Aus einer handlungsstrategischen Perspektive weist Schelhowe auf aktuelle Verinde-
rungen im Technikverstindnis der Informatik hin, auf ncue Formen der Entwicklung
und des Umgangs mit dem Computer als Medium, die sich von den alten, mit Ménn-
lichkeit identifizierten Konzepten des Computers als Maschine, unterscheiden (vgl.
Schelhowe 1997a). Schelhowe sieht hier eine Chance fiir Veriinderungen und begreift
Technikentwicklung konsequent als gestaltbaren Prozess, als eine Frage der Aushand-
lung, nicht der technischen Sachzwinge. ,Die Richtung, in der diese Krisen gelast
werden, ist weder durch die herrschenden technologischen noch sozialen Vorausset-
zungen determiniert. Vielmehr ist diese durch eine Politik, die die entstandenen Wi-
derspriiche in ihrer Radikalitit begreift und im Sinne einer Verinderung des Ge-
schlechterverhiiltnisses mit gestaltet, beeinflussbar (Schelhowe 1997b: 87). Technik
kénnte im Geschlechterverhiltnis von seinen miinnlichen Konnotationen geldst und
neu besetzt werden. Es gilt: , Die Krise fiir Verinderungen zu nutzen!* Aus ihrer Sicht
bedeutet dies, dass Frauen die Neuen Technologien auch zu ihrem Bereich machen.
Technikaneignung zielt dabei auf zweierlei: Férderung der Nutzung sowie Einfluss-
nahme auf die Gestaltung. Vor allem die Neuen Medien und das Internet bilden hierfiir
ein zentrales Aktionsfeld.

> Vel, hierzu v.a, die beiden Tagungsbinde der Initiative , Informationsgesellschaft — Medien - De-

mokratie: Bulmahn v.a. 1996; Drossou u.a. 1999,
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1.2 Konsequenzen elektronischer Netze auf Geschlechtsidentititen

In den vergangenen Jahren hat sich die sozialwissenschaftliche Technikforschung mit
einer kaum iiberschaubaren Fiille von Verdffentlichungen mit der Erforschung des
Internet beschiftigt (vgl. Striibing 2000: 73f.). Dabei wird den Konsequenzen der Neu-
en Technologien auf den Bereich des Sozialen und auf das Individuum die gréBte
Aufmerksamkeit zuteil. Ziel ist die Beschreibung und Analyse aktueller gesellschafili-
cher Verinderungsprozesse, fiir die griffige Formeln wie die ,,‘v’muallsmrung des So-
zialen* oder der Begriff der , Informationsgesellschaft™ geprigt wurden.® Eine dhnlich
zugeschnittene Perspektive in der Geschlechterforschung entwickelte sich v.a. im Zuge
der Diskussion der Arbeiten der US-Amerikanerin Sherry Turkle in der zweiten Hilfte
der 1990er Jahre. Turkles einflussreiches Buch , Life on the Screen* (1995) stellt die
flexiblen Umgangsweisen mit (Geschlechts-) Identititen in interaktiven Rollenspielen,
sog. MUDs,” im Internet ins Zentrum des Interesses. Vielfach aufgegriffen wurde der
Begriff des ,,gender-swapping", d.h. der Maglichkeit, im Internet partiell die eigene
Geschlechtsidentitit zu wechseln und Erfahrungen mit ,,dem anderen Geschlecht zu
machen. Turkles Buch basiert auf einer empirischen Untersuchung von Internet-
NutzerInnen. Ihre These von der ,multiplen* ldentitit sieht postmoderne Theorien
durch die konkreten Praktiken der Nutzer im Internet vom Kopf auf die FiiBe gestellt.
Dabei verwischt fiir Turkle auch die Grenze zwischen Virtualitit und Realitit. Letzere
List schlicht ein weiteres Fenster™, so lautet die radikale AuBerung eines ihrer Befrag-
ten, in der er die Fenstermetapher des Betriebssysterns Windows aufgreift (Turkle
1995: 16). Die mit der Metapher bezeichnete Technik, entwickelt zu Steigerung der
skonomischen Effizienz, wird bei Turkles Probandlnnen zur Technik des dezentrierten
Selbst. , Dank dieser Windows kann [hr Computer Sie in mehreren Kontexten gleich-
zeitig plazieren. Als User wenden Sie Ihre Aufmerksamkeit zu einem gegebenen Zeit-
punkt zwar immer nur einem der Fenster auf lhrem Bildschirm zu, aber in gewissem
Sinne sind Sie fortwiihrend in allen prisent. [...] Thre ldentitit am Computer ist die
Summe Threr aufgeteilten Prisenz'* (Turkle 1995: 15). Realitit verliert in einer solchen
Umgebung ihren Sonderstatus.

Diese Forschungen haben u.a. zu einer Art Internet-Euphorie gefiihrt, die in der Ge-
schlechterforschung einen besonderen Hintergrund hat. Fiir die Diskussion poststruk-
turalistischer Positionen in der feministischen Theorie seit Anfang der 90er Jahre, die
stabile Identititskonzepte kritisieren, und nicht zuletzt fir die an Butlers Performativi-
titskonzept anschlieBenden Kontroversen, scheinen die Forschungen Turkles ein kon-
kretes Aktionsfeld zu bieten. Die These von der performativen Konstruktion von Ge-
schlecht und die Diskussion um die Auflésung der Kategorie Geschlecht haben in der
Virtualitit ein spannendes Erprobungsfeld gefunden. Es ermoglicht Erfahrungen mit
verschiedenen Identititen und daher Bedeutungsverschiebungen und Grenzverwi-

®  Aus der zahlreichen Literatur verweise ich exemplarisch auf Becker & Pactau 1997; Grif & Kra-

jewski 1997, Miinker & Roesler 1997; Faliler 2001,

MUD bedeutet Multi User Dungeon und bezeichnet vorwiegend textbasierte Phantasiewelten, an
deren Gestaltung viele Benutzerlnnen beteiligt sind. Diese entwerfen darin nicht sich selbst als Spiel-
figur, sondern auch kollektiv Regeln und Normen des sozialen Mileinanders. ‘

l
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schungen, die ggf. ein reflexiveres Verhilinis zur Kategonie Geschlecht bewirken. Die
Aussicht auf partiellen Geschlechtswechsel im Internet stellt schliellich die Relevanz
der Kategorie selbst in Frage.

Barbara Becker und Christiane Funken haben diese Hoffnungen auf Basis ihrer empi-
rischen Untersuchungen kritisiert. Sie meinen, dass im Spiel mit Geschlechtsidentiti-
ten eher gesellschafiliche Stereotypen reproduziert und stabilisiert wiirden. Thr Resii-
mée lautet: ,Eine potentielle, zumindest fiktional realisierte Grenziiberschreitung
iiberkommener Klischees wird also kaum realisiert. Vielmehr werden hiufig konven-
tionelle Wunschvorstellungen in die virtuellen Riume projiziert, die wenig von dem
revolutioniren Potential zeigen, das von Theoretikerseite den neuen Medien attestiert
wurde" (Becker & Funken 1997: 669).

1.3 Konstruktion ven vernetzten Cyborgs

Die feministische Forschung von Donna Haraway steht im Zusammenhang mit der
sich seit den 1970er Jahren entwickelnden konstruktivistischen Wissenschafts- und
Technikforschung und ihrer These von der sozialen Konstruktion wissenschafilicher
Fakten und Konzentrierte sich im Zuge dessen besonders auf den Bereich der Natur-
wissenschaften." Die Konstruktionsthese besagt, dass die Ergebnisse wissenschafili-
cher Forschung das Resultat von Herstellungsprozessen sind. Dabei entstehen in zu-
nehmendem MaBe Mischwesen, ,Hybride®, die weder eindeutig zur Natur noch zur
Kultur gehéren, z.B. genverinderte Organismen, Simulationen von Klimaentwicklun-
gen, Experten-Systeme ete.’

In ihrem berithmten ,Manifesto for Cyborgs" (1985) setzt sich Haraway mit den sog.
wgesellschaftlichen Wissenschafts- und Technologieverhiltnissen®, auch ,,Techno-
sciences”, auseinander, die sie als historisch soziales Gefiige und ,,neue Quellen der
Macht"* begreift (Haraway 1985: 54). Ein besonderer Fokus liegt in ihren Arbeiten auf
den neueren IuK- und Biotechnologien. Deren Theorien und Praktiken sind - so ihre
These — zu einem wesentlichen Teil an der Konstruktion von Ethnien, Geschlecht,
Klassen und Sexualitit beteiligt. Allerdings haben sie in der zweiten Hiilfte des 20.
Jahrhunderts zugleich auch die zentrale abendliindische Dichotomie zwischen Natur
und Kultur in Frage gestellt, an die noch andere — Haraway zufolge - herrschaftstriich-
tige bipolare Kategorien gebunden sind. Diese Krise der Dichotomien durch die Tech-
nosciences betrifft die in der Neuzeit bedeutenden Trennungen zwischen Tier und
Mensch, zwischen Organismus und Maschine sowie zwischen Materiellem und Im-
materiellem. Haraway konstatiert eine Erosion dieser Grenzen am Beispiel von Lebe-
wesen, die in wissenschaftlichen Labors produziert werden (z.B. klassischerweise der
Embryo im Reagenzglas oder die Roboter der KI-Forschung). Da sich diese nicht mehr

*  Ubersichten itber die aktuelle Wissenschafts- und Technikforschung bietet Striibing 2000. Insbeson-

dere die Geschichte der neucren Wissenschaftsforschung beschreibt Heintz 1993 und 1998, Als all-
gemeine Einflihrung sei auf Felt ua. 1995 verwiesen.

Eine differenzierte Darstellung der Konstruktionsthese in verschiedenen Phasen der Wissenschafis-
forschung findet sich bei Heintz 1998. Eine Auseinandersetzung mit dem Konstruktionsbegriff bei
Paulitz 2002,
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mit herkémmlichen Begriffssystemen eindeutig beschreiben lassen, da sie sowohl zur
Natur als auch zur Kultur gehéren und eingewoben sind in kulturelle Diskurse, miissen
neue Benennungen gefunden werden. Die Wortschopfung ,.Cyborg" als Bezeichnung
fiir solche Mischwesen, kann fiir Haraway die Unméglichkeit einer einfachen Zuord-
nung verdeutlichen: ,,Cyborgs sind kybernetische Organismen, Hybride aus Maschine
und Organismus, ebenso Geschépfe der gesellschaftlichen Wirklichkeit wie der Fikti-
on* (Haraway 1985: 33). Als eine Art Diskursfigur, als neuer Mythos, dient die Cy-
borg einerseits der Analyse, andererseits als strategischer Einsatz. So ermdglicht es
diese Perspektive, die mit den Technosciences verbundenen Herrschafisverhiltnisse
und ihrer Produkte sichtbar zu machen und zu analysieren. Die politisch-strategische
Intervention Haraways geht jedoch dahin, sich gerade nicht von kiinstlichen Wesen,
Maschinen oder Tieren emeut als menschliche Wesen als Mensch abzugrenzen und
damit in der Logik der dichotomen Kategorien zu argumentieren. Haraways Kritik
insbesondere an dkofeministischen Positionen betont, dass Cyborgs — weit davon ent-
fernt einfach nur Objekte zu sein — auch Akteurscharakter haben. [hr Plidoyer , lieber
Cyborg als Gottin® zielt auf feministische (Selbst-)Konstruktionen, die diese Hybriditét
offensiv zur Kritik abendlindischer Rationalititen wendet. Sie versteht ihr Projekt als
Form feministischer Politik, die kritisch an der Herstellung gesellschafthicher Katego-
risierungen und deren Grenzen mitarbeitet. Die Einsicht in die Kontingenz solcher
Grenzen zwischen Natur und Kultur eréffnet eine neue Arena politischer Verhandlung.
Haraways Text versteht sich als ,,Plidoyer dafiir, die Verwischung dieser Grenzen zu
geniefien und Verantwortung bei ihrer Konstruktion zu {ibernehmen. Es ist zugleich
ein Versuch, zu einer sozialistisch-feministischen Kultur und Theorie in postmodemner,
nichtnaturalistischer Weise beizutragen" (Haraway 1985: 35; Hervorh. 1.0.). Die Dop-
pelperspektive richtet sich somit sowohl auf Herrschaftskritik als auch auf eine femini-
stische Strategie. Auch das Bild des Netzwerks versteht sie in dieser Weise: Netzwerke
sind zugleich eine multinationale Unternehmensstrategie und die Praxis oppositioneller
Cyborgs in feministischen Politikfeldem. Elektronische Netzwerke konnen im An-
schluss an Haraway also als machtvolle Bedrohungen und neue machtvolle Hand-
lungsspielriume interpretiert werden.

1.4  Die Perspektive auf elektronische Vernetzung als Herstellungsprozess

Mit Haraway werden zwei Aspekte fiir die Untersuchung elektronischer Vemetzung
wichtig, die ich in der Debatte stirken méchte: die Auffassung von der Konstruiertheit
der Netze als gesellschaftliches Projekt und die Auffassung von den NetzakteurInnen
als zugleich entworfen und sich selbst entwerfend. Vor diesem Hintergrund scheint
mir, dass sowohl der Blick auf die Gestaltung (1.1), als auch der auf die Konsequenzen
von Informationstechnologie (1.2) die Trennung von elektronischem Netz und Sozia-
lem implizit reproduzieren.

Das Ziel der Gestaltung der Informationstechnologie durch Frauen betont strategisch
die potentielle Handlungssouverinitit von Menschen gegeniiber der Technik, die die
Vorstellung instrumenteller Verfligung von Subjekten iiber die technische Dingwelt
mit einer Geschlechterperspektive versicht und in dieser Weise stiirkt. Schelhowes
Ansatz ist insofern an Haraways Konstruktionsperspektive anschlussfihig, als dass sie
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eine politische Lésung vorschligt, in der Technik und Geschlechterverhiltnisse ge-
staltet werden. In diesem Verhandlungsprozess erweist sich weder das eine noch das
andere als determinierender Faktor.

Die Frage nach den Konsequenzen der Techniknutzung fiir die Subjekte betrachtet
Mensch und Maschine, Technik und Soziales als tendentiell voneinander unterschie-
dene Sphiren, wobei die eine auf die andere einwirkt.'” Erweiterungsméglichkeiten
bieten sich in Turkles Analysen an solchen Stellen an, die die komplexe Produktivitiit
der Interaktionen im elektronischen Netz zeigen. Das dezentrierte Selbst kann als kon-
struktive Leistung interpretiert werden, bei der Hybride entstehen. Reduziert man die
Frage rein auf die Wirkungen von Virtualitit, so muss die Herstellungsdimension von
Netz und Akteurinnen und die verwickelten Prozesse von Selbst- und Fremdentwurf
unterbelichtet bleiben. Dies erfordert aber die gesellschafiliche Entwicklung von elek-
tronischen Netzen und vernetzten Akteurlnnen zu analysieren, ohne die mdéglichen
Grenzlinien bereits vorher zu setzen. Ich spreche deshalb hier von der Entwicklung
elekironischer Vernetzung und verstehe sie als Teil aktueller , gesellschaftlicher Wis-
senschafts- und Technologieverhiltnisse™. In ihnen werden Wirklichkeitsdeutungen,
Problemdefinitionen, und komplementiire Losungsstrategien bearbeitet. Solche Kon-
struktionsprozesse zielen folglich auch nicht nur auf ein rein technisch matenelles
Produkt. Sie sind ein Ort, an dem gesellschafiliche Wissensbestinde artikuliert, ge-
wichtet und in Losungskonzepte eingeschrieben werden. Geschlechterhiiltnisse, Deu-
tungen von Geschlecht sind Teil dieser Wissensbestinde. Techmsche Konstruktionen
treten nie aus diesen Verhiltnissen heraus, kénnen in ihnen allerdings Veriinderungen
hervorbringen.

Aktuelle gesellschaftliche Konzeptualisierungen des Netzwerks, um die es im folgen-
den gehen wird, sind deshalb fiir elektronische Vemnetzung von zentraler Bedeutung.

2. Problematisierung des Konzepts ,,Netzwerk*

Die Bezeichnung einer Sache oder eines Geschehens als Netzwerk hat Konjunktur.
Das Netzwerk ist folglich in den verschiedensten gesellschaftlichen Kontexten zu fin-
den, von denen feministische Vemetzungsanliegen nur einer ist. Schaut man in die
aktuelle Literatur unterschiedlicher wissenschaftlicher Disziplinen, betrachtet man die
offentliche Rede oder Programme und praktische Projckte in den verschiedensten
Handlungsfelder, so scheinen zwei Entwicklungen maligeblich das Bild zu bestim-
men: die steigende Heterogenisierung der Verwendungsweise (2.1) und neue homoge-
nisierende Tendenzen verbunden mit der Informationstechnologie (2.2).

2.1  Die Heterogenisierung der Verwendungsweise

Die Verwendung des Netzwerk-Konzepts weist einc steigende Heterogenitiit auf. Drei
Typen lassen sich dabei unterscheiden: (a) Das informationstechnische Netz als Medi-

" Auch Ansitze wie z.B. Schachtner (1997), die hier von einer Wechsehwirkung zwischen Techmk
und Sozialem ausgehen, halten argumentativ an einem dualistischen Modell fest.
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um fiir soziale Interaktion, (b) Die Netzwerk-Metapher als neues Organisationskonzept
fiir Verdnderungen in der Okonomie, Politik und im Sozialen und (c) Die Netzlogik als
Paradigma und Muster des Lebens (vgl. Paulitz; Weber 1999). Innerhalb eines jeden
Typs finden sich jedoch iullerst unterschiedliche Ausprigungen und semantische An-
reicherungen. Eine Gemeinsamkeit besteht darin, dass die Metapher hiufig zur Kenn-
zeichnung von Wandel dient. Dabei soll sie dem jeweils verhandelten Gegenstand ei-
nen zeitgemiBen Charaktler des Neuen verleihen. Die Bezeichnung Netzwerk evoziert
fiir unterschiedlichste Sachzusammenhinge und Aktvitiiten Akzeptanz, den Eindruck
von Komplexitit und Ganzheitlichkeit sowie das Gefiihl angemessener Betrachtung.
Heterogenitiit lisst sich auch im technischen Diskurs im engeren Sinn beobachten.
Informationstechmische Netzwerke kénnen sehr unterschiedlich konstruiert und einge-
setzt werden. Die Bedeutung des Netzwerk-Konzepts scheint also stets von den jewei-
ligen Kontexten, Zielvorstellungen, Interessen, Absichten und Gegenbegriffen abhin-
gig."' Anstelle ciner Vorabdefinition, was das Netzwerk ,ist*, muss die Festlegung
sowohl der Wortbedeutung als auch der (sozialen und techmschen) Form von Netz-
werken selbst als das Ergebnis sozialer kontextgebundener Prozesse betrachtet wer-
den.'? Es scheint deshalb erforderlich, allumfassende Deutungen zu vermeiden und den
Blick auf die jeweiligen Herstellungsweisen bzw. Begriffsbildungen zu nichten.

2.2 Homogenisierungen durch die Informationstechnologie

Die Verwendung des Netzwerk-Konzepts ist mittlerweile untrennbar mit der Informa-
tionstechnologie verbunden. In dieser Hinsicht kann man neue homogenisierende Ten-
denzen erkennen. Mit der Verbreitung von Technologien, die als Netzwerk aufgefasst
werden, wird das Konzept in den unterschiedlichsten Bereichen relevant. Eine homo-
genisierende Tendenz zeigt sich darin, dass die Gestaltung informationstechnischer
Netze, allen voran die Gestaltungsweisen des Internet, auch fiir andere Netzwerk-
Kontexte eine steigende Deutungsmacht gewinnt. Hier sehe ich zumindest zwei Di-
mensionen:

Es kommt erstens zu Reformulierungen des Nicht-Technischen im Kontrast zur Tech-
nik. Diese Grenze ist, wie Kiite Meyer-Drawe (1996) in ihrer technikphilosophischen
Analyse zeigt, historisch verschiebbar und bringt unterschiedliche Thematisierungs-
weisen des Menschlichen hervor. Die Abgrenzung zur klassischen Arbeitsmaschine
stellt die nicht maschimisierbare Geistestitigkeit des Menschen ins Zentrum. Die Be-

"' Harald Wolf erklirt in seiner Auseinandersetzung mit aktuellen Restrukturierungen im Bereich ka-

pitalistischer Arbeit aus indusiriesoziologischer Perspektive, die begriffliche Unschirfe in der ,Rede
vom Netzwerk" zum . Teil des Problems®. Das MNetzwerk sei deshalb als aktuelle sozialwissen-
schaftliche Beschreibungskategorie ungeeignet (vel. Wolf 1999: 183).

Hierzu einige markante Beispiele: Das Netzwerk wird als Logik diskutiert, die sich paradigmatisch
in der Informationstechnologie materialisiert und dkonomische Entwicklungen regiert (Castells,
1989}, als newer Steuerungsmodus, der zwischen Markt und Hierarchie anzusiedeln ist (Messner
19973, als Technik, die zunehmend soziale Verhiiltnisse beherrscht (Biihl, 1998) oder als allgemeines
~Emblem der Vielheiten' und , Macht der Komplexitit® (vgl. Kelly 1994: 44f). Auffallend ist die
enge Bindung zur Informationstechnologie, wie sie ber Castells und Bihl exemplansch gezeigt wer-
den kann (vel. hierzu 2.2). Diese Omnipriisenz des Netzes wird von Susanne Weber als Macht-
dspositiv® im Smne Foucaults betrachtet {Wehber 199%).
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drohung durch die ,,Geistmaschine*'” Computer erfordert die Neubearbeitung der
Grenzziehung und erzeugt ein Menschenbild, das sich im Kontrast zur Programmier-
barkeit erfindet, um die Unterscheidbarkeit zur Maschine zu gewihrleisten. Die Ent-
wicklung und Verbreitung von Netzwerk-Technologie provoziert neue Redefinitionen
des Menschen und seiner Intersubjektivitit. Fragen danach, was ,echtes soziales
Handeln vom ,,virtuellen” unterscheidet, was Gemeinschaften in ,real life" von sol-
chen in ,virtual life”, weisen auf die aktuelle Virulenz des Reformulierungsproblema-
tik durch elektronische Vernetzung hin.

Es kommt zweitens zur Privilegierung bestimmter Charakteristika des Netzwerks. In-
formationstechnische Netze und die in ihnen vermuteten Potentiale stehen symbolisch
fiir die eigentliche Vernetzung in den unterschiedlichsten Handlungsfeldern. Die Eta-
blierung des Internet und seiner zentralen Anwendungsweisen scheint bestimmte
Kennzeichen des Netzwerks hervorzuheben. Dies l4sst sich beispielhaft am Topos der
..Unbegrenztheit" beobachten: Er betont, dass dank Informationstechnik dem Streben
der Netzwerke nach zeitlicher, rilumlicher sowie (bezogen auf die Beteiligten) quanti-
tativer Ausdehnung keine Grenzen gesetzt sind. Unauthaltsames Wachstum®™, ver-
standen als , Natur* des Netzes, setzt sich dabei als dominante Zuschreibung durch.
Dies stiitzt die Vermutung, dass in Abhiingigkeit davon, was in informationstechni-
schen Netzen méglich, gewollt und erforderlich ist, gesellschaftliche Vorstellungen
vom Netzwerk Reformulierungen, Umdeutungen und Verschiebungen erfahren.

In diesem Sinne begrenzt Informationstechnologie die Heterogenitit der Verwen-
dungsweisen. Dabei stellt sich die Frage, welche Vorstellungen vom Netzwerk letzt-
lich in die Gestaltung der Informationstechnologie einflieBen und auf diese Weise
deutungsmichtig werden. Die Erforschung elektronischer Vemnetzung heilit im An-
schluss daran, die Konstruktion elektronischer Netze auf solche aktuellen, hegemo-
nialen Konzeptualisierungen des Netzwerks und seine Akteurlnnen hin zu befragen.
Auf dieser Ebene von Leitorientierungen, Vorstellungen und Wissen erweisen sich
Konzeptualisierungen als konstruktive Griflen. Sie bringen nicht nur bestimmte tech-
nische Losungen fiir bestimmte Problemdefinitionen hervor, sondern miinden in einen
verwickelten Prozess von technischer und sozialer Konstruktion, in dem ebenfalls Bil-
der des Menschen bearbeitet und verindert werden. Eine solche Produktivitit von
Wissen ereignet sich jedoch stets in einer konkreten konstruktiven Praxis, in der Her-
stellung elektronischer Vernetzung.

3. Elektronische Vernetzung als konstruktive Praxis
Die Konzentration auf die Mikroperspektive, auf die Entwicklung elektronischer Ver-

netzung in einem bestimmten raum-zeitlichen Kontext, ldsst sich im Anschluss an den
Wissenschaftsforscher Andrew Pickering mit dem Begriff ,practice™'* fassen. Bezo-

' ypl. den pleichnamigen Titel der Studie von Schachtner 1993

" wpractice’ kann im Deutschen neben |, Praxis™ auch JGewohnheit, ,Ubung" oder ,Praktik™ meinen.
Ich iibersetze den Begriff hier mit Praxis, um die von Pickering unterstrichene Offenheit beizube-
halten, die sowohl routinierte, eingeiibte Handlungen als auch imperivisierendes Handeln und Zu-
fille usw. umfasst (vgl. Pickering 1992).
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gen auf naturwissenschaftliche Forschungsarbeit im Labor entwickelt er einen weiten
Praxisbegniff, der das Hervorbringen von Ergebnissen in seiner Komplexitit zu erfas-
sen sucht: ,,The production of instruments, facts, phenomena, and interpretations in the
laboratory is precisely the hard, uncertain, and creative work of bringing together the
kinds of disparate cultural elements* (Pickering 1992: 9). Ubertragen auf unseren Zu-
sammenhang richtet sich somit der Blick auf einen Herstellungsprozess, in dem hete-
rogene AkteurInnen interaktiv daran beteiligt sind, die elektronische Vernetzung ,,zum
laufen zu bringen“. Unterschiedliche Elemente miissen in dieser Praxis zusammenge-
baut werden: vorhandene ékonomische Ressourcen, Qualifikationen der Fachleute,
Vemetzungsinteressen der potentiellen Nutzerlnnen, verfiighare Softwarekomponen-
ten, die Einbettung der Beteiligten in besimmte soziale Kontexte etc. Ein solcher Kon-
struktionsprozess lisst sich als ein Experiment betrachten, dessen Erfolg die funktio-
nierende elektronische Vemetzung darstellt. Der Begriff des ,,Funktionierens” geht
hier iiber das hinaus, was im Programmcode festgelegt werden kann. Er schliefit die
Aktivitit menschlicher Akteurlnnen und ihre sozialen Beziehungen mit ein.'” Im Un-
terschied zum Maschinenbegnriff, der relativ klare Bedienungsanweisungen umfasst,
und die Nutzerlnnen zu Ausfiihrenden macht,'® sind Netzwerk-Technologien meist
offener gestaltet. Diese Offenheit iiberldsst den jeweiligen BenutzerInnen das Gesche-
hen. Wihrend die Maschine weitgehend die ,richtige” Bedienung diktiert,'” ist das
Funktionieren elektromscher Vernetzung viel stirker abhingig von den Interaktions-
interessen bzw. —erfordernissen der Beteiligten. Der den Netzen hdufig zugesprochene
cmphatische Empowerment-Charakter hingt iibrigens genau mit dieser Anforderung
nach Selbsttiitigkeit, nach Ausbildung von initilerender und selbstorgamisierender
Subjektivitit zusammen.'® In dicser Weise favorisieren gerade feministische Anliegen
die Bildung von Nelzwerken. Sie betonen emanzipative Formen enthierarchisierter
Selbstorganisation.

Praxis muss folglich solche selbsttitigen Netzwerk-Subjekte mit hervorbringen, damit
das Experiment elektronische Vemnetzung gelingt. Wird das Netz nicht im konkreten
Handeln der Akteurlnnen gebildet, so ist es im eigentlichen Sinne nicht existent. Ohne
die Aktivitit der NutzerInnen gibt es zwar informationstechnische Leitungen, aber
auch nicht mehr. Anders ausgedriickt: Die Konstruktion elektronischer Vemetzung
bedarf der komplementiiren Konstruktion seiner vernetzten Subjekte, die die Motivati-
on, den Anlass, die Ressourcen sowie die Initiative besitzen, dieses Netz aktiv herzu-
stellen. Klassische Grenzen zwischen Technik und Sozialem verwischen in einer sol-
chen konstruktiven Praxis. Aber auch der Ubergang zwischen Technikentwicklung und

" Auf die bei Pickering stark gemachte Co-Aktivitit von nicht-menschlichen Objekten, mit der er sich

an Thesen der Akteur-Netzwerk-Theorie annihent, kann ich hier nicht nher eingehen,

Hier ausgeklamment bleiben Dimensionen eigenwilliger Umnutzung von Maschinen, der improvisie-
renden Nutzung bei Fehlern und Storungen etc, Meine These bezieht sich hier auf die konzeptionelle
Ebene des Mensch-Maschine-Verhiilmisses.

Die Bedrohung des abendlindischen Subjekts durch die Maschine besteht ja gerade darin, dass diese
das Verhilinis 2wischen menschlicher Handlungssouveriinitit und technischem Objekt partiell um-
kehrt (vgl. hier auch Meyer-Dirawe 1996).

Dias Netz ist in diesern Zusammenhang das programmatische Gegenmodell zur , Maschinenbiirokra-
tie*, die vorschreibt, festlegt und verobjekiiviert.
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-nutzung wird flieBender. Die Konstruktionsarbeit'’ richtet sich folglich auf die Schaf-
fung , geeigneter” Codes fiir bestimmte Formen von Sezialitét fiir bestimmte Zielgrup-
pen und auf die Entwicklung ,,passender AkteurInnen, die das Netz ausfiillen und auf
bestimmte Weise aufeinander Bezug nehmen. Die Arbeit an der Subjektkonstruktion
ist durch die Parallelitit von Selbst- und Fremdentwurf gekennzeichnet. Genau hier
sind Geschlechterkonstruktionen Teil des Prozesses. Dieses Produktivititsspektrum
verstanden als konstruktive Praxis léisst sich in Mikroanalysen studieren.

AbschlieBend méchte ich die theoretische Auseinandersetzung thesenartig auf die von
mir durchgefiihrte empirische Untersuchung beziehen, aus der erste Ergebnisse vorlie-
gen.?® Sie umfasst zwei Fallbeispiele. In beiden Fillen handelt es sich um Modellpro-
jekte, die internetbasierte Interaktionsplattformen entwickeln und erproben. Beide ver-
stehen sich als Intervention in ein aktuelles Handlungsfeld, fiir das sie neue Mdghch-
keiten testen und Veriinderungspotentiale erdffnen wollen. Sie bearbeiten zum einen
das Feld virtueller Kooperation von kleinen und mittleren Unternehmen in der Druck-
und Medienbranche, zum anderen virtuelles Lernen und Forschen im Kontext interna-
tionaler Hochschulentwicklung. Thre konstruktive Praxis ist an der Schnittstelle zwi-
schen Forschung in der Informatik und praktischer Erfahrung in Bereichen gesell-
schaftlicher Restrukturierung angesiedelt und beteiligt programmatisch Pilotanwende-
rinnen am Prozess.

Die Auswertung des Materials zeigt folgende Tendenzen: Die Modellprojektc setzen
auf ,weiche® Steuerungsformen, bei denen informationstechnische Infrastrukturen
cher offen gestaltet werden. Dies meint z.B. die Reduzierung von techmischer Auto-
matisierung, von Steuerung durch festlegende Programmabliufe oder auch strenge
Zugangsfilterungen. Im Zentrum steht das Anliegen, eine aktivierende Technik zu
schaffen, die zur Interaktion anregt bzw. diese ausdriicklich enméglicht. Der Gegenbe-
eriff ist die ,,Konsumonentierung” von Diensten im Internet. Die Aufmerksamkeit
richtet sich deshalb in hohem MaBe auf die (potenticlle) NutzerIn. Betont wird zum
einen das kooperative Entwicklungssetting, das die beteiligten Nutzerlnnen als Mit-
Konstruierende begreift und hierarchische Beziehung zwischen ,,Entwicklerlnnen™ und
Anwenderlnnen” abbauen méchte. Zum anderen zielt die Konstruktion der vernetzten
Subjekte auf ein verwobenes, eingebundenes Ich, in Riickkopplung mit anderen Nutze-
rlnnen sowie mit verschiedensten Diensten der entwickelten Internct-Plattform. Sie
zielt nicht auf das autonome Subjekt, das sich souverin selbst gegeniiber der Welt und
den anderen setzt. Die Art und Weise der Subjektkonstitution macht deutlich, dass der
Entwurf auf das Beziehungsnetz angewiesen ist. Dieses erweist sich als diskontinuier-
lich und vielfiltig. Das Netzsubjekt konstituiert sich durch seine moglichst vielfachen
Bindungen in verschiedenen ,,Gemeinschaflen* des Netzwerks. Es konstituiert sich als
kompléxer Schnittpunkt solcher Zugehorigkeiten und Aktivititen. Diese verstehen sich

' Diese verstehe ich hier nicht per se als Konstruktionsarbeit einiger weniger damit beauftragter Inge-

nieurlnnen, sondern gerade als interaktive Praxis heterogener beteiligter Akteurlnnen.

® Die qualitative Untersuchung basiert auf leitfadengestiiizten, offenen Interviews mit verschiedenen

an der konstruktiven Praxis Beteiligten wihrend mehrerer Phasen des Projekts sowic auf schriftli-
chen Dokumentationsmaterialien des Forschungsfeldes. Die Auswertung erfolgt nach den Leitlinien
der Grounded Theory.
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jedoch nicht additiv gebiindelt und fest. Betont werden eher partielle, temporire und
besonders auch potentielle Beteiligungen, Kooperationen und Gemeinschaften. Ge-
schlecht erweist sich hier als eine Kategorie unter mehreren. Die Heterogenitit der
Kategorien und ihre spezifischen Verbindungen erscheinen geradezu als Leitvorstel-
lung fiir die Konstruktion elektronischer Vernetzung. Die Anforderung an die Akteu-
rinnen lautet folglich, kontinuierlich an der eigenen Selbstkonstruktion zu arbeiten.
Informationstechnik soll Mdglichkeiten anbieten, erstens diese wechselnden Verkniip-
fungen und Uberschneidungen zu praktizieren (mit interaktionsorientierten Diensten
wie z.B. Diskussionsforen) und zweitens das Subjekt in geeigneten Prisentationen zu
konstituieren (mit informationsorientierten Diensten wie z.B. der Homepage-
Gestaltung mit ihren Links). Diese selbsttitige Herstellung des Selbst als vernetzte
Akteurln férdem die Modellprojekte durch subjektivierende MalBlnahmen im Bereich
der Qualifizierung, der individuellen Beratung und Unterstiitzung. Anregung zur
selbsttiitigen und interaktiven Nutzung der Plattform soll Gestaltungsinteressen wek-
ken. Aktive Nutzerinnen artikulieren demzufolge Bediirfnisse an die eigene elektroni-
sche Vernetzung, die sie dann in die konstruktive Praxis emnbringen. Die Anforderung
nach kontinuierlicher Entwicklungsarbeit ldsst sich als Verstetigung des Expeniments
elektromischer Vernetzung deuten.
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